JUnior Lab

Les noves tecnologies fenen un paper cada vegada més cenfral en la nostra vida
quofidiana. Es en els moments d'oci i lleure on podem convertir aquest fet en una bona
oporfunifat  per oferir un aprenenfafge basat en valors com: el freball en equip, la
cooperacio, la coresponsabilitat, i la participacid acfiva en comunitafs de freball.

Les propostes d'oci a fravés de fecnologies obertes permefen participar en processos
d'aprenentatge on la cooperacid i I'accés al coneixement tecnoldgic essencial en son
els principals elements. Construir proposfes d'oci i lleure amb fecnologies oberfes és una
excel-lent forma de reforgar l'aprenentatge i les capacitats dels joves d'espavilar-se en
enforns fecnologics que reforcen la seva autonomia i esperit crifica. Es una bona
oporfunifar per oferir elements de reflexid critica sobre el paper de les fecnologies en
les seves vides i la seva relacié amb aquestes.

La nostra proposta metodoldgica

La nostra proposta mefodologica parteix de ['0s de fecnologies i llenguatges de
programacio oberfs i especialment dissenyats per als més joves per a la realitzacié de
projectes fecnologics. Projecfes fecnologics desenvolupafs en equip i que puguin ser
provats i millorats mifjangant el joc i la interacci® amb I'enforn.
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Les tecnologies i maquinari ufilitzat a les activitats sén:

Programacié amb Scratch: Un entforn de programacio
desenvolupat pel MIT (Massachusetts Institute of Technology),
pensat especialment per a joves, nens i nenes. Una eina que
permef programar de forma infuifiva animacions, musica, jocs,
etc. Al voltant d'Scrafch hi ha una amplia comunitat educativa
que agrupa professorat, alumnes, pares, mares i alfres acfors.

Electronica amb Arduino: Es una plafaforma de Hardware
liure dissenyada per facilitar ['0s de [lelectronica en
projectes mulfidiciplinars. S'ha desenvolupat especialment
per infroduir I'electronica en entorns educatius. Gracies a
S4A  podem confrolar i programar circuifs i sensors
d'Arduino amb I'enforn de programacié Scratch.

Informatica amb Raspbery PI:

Es un ordinador de placa Unica, de petites dimensions i de
baix cost, pensaf per afavorir I'aprenenfatge de les noves
fecnologies a les escoles. Compta amb una comunitaf molf
productiva al volfant del seu Us en enforns educatius.

Impressié 3D amb RepRap: La impressid d'objectes a partir
de models digifals dissenyafs per ordinador és una eina
idonia per a l'experimenfacid, ja que permet elaborar
protofips de baix cost. Ufilitzem maquines dimpressié
basades en fecnologies oberfes amb grans comunitats que
sostenen la seu desenvolupament i documentacio.
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Robots imprimibles (PrintBots): Sén kits de robotica que
permeten experimenfar amb els principis de la robofica:
elecfronica, sensors, motors, programacio, efc, de manera
divertida, senzilla i assequible. Els que utilizem a Communia
parfeixen de ftecnologies obertes compatibles amb |'enforn
de programacid Scrarch i Arduino, i la seva estrucfura és
pof personalitzar amb tecnologies d'impressié 3D.

Tofes aquesfes plataformes fecnologiques son oberfes i parteixen de comunitafs on
I'aprenentafrge i la funcid educafiva fenen especial importancia.

Les habilitats i competencies que es freballen a les activitats sén:

+ Cooperacio i freball en equip.

* Aprenentatge creatiu, reflexiu i analitic.

* Aprenentafge col-laborafiu a parfir de l'infercanvi de coneixement.
* Desenvolupament d'habilitafs basades en el pensament ogic.

* Desenvolupament de mefodes per solucionar problemes de manera mefodica i
ordenada.

* Aprenenfafge de concepfes matematics com coordenades, variables, algorismes,
atzar.

Programar videojocs, consfruir robofs i utilizar mobils o alfres objectes com a sensors
per confrolar-los és assequible, i esdevé una oporfunifat per aprendre i reflexionar sobre
la tecnologia, i sobrefot: pot ser cosa de nensll

Confinguts i activitafs generics

Primaria
* Programaci¢ de jocs basics amb Scrafch.
» Elaboracié d'animacions amb Scratch.
* Realitzacié de manualitats inferactives mitjangant Arduino ( ArduToys ).
* Programacié de videojocs amb Scrafch.
* Insfruments de plasfilina o fruita amb Scrafch i Arduino.
e Introduccid als PrintBots ( robots ).
* Activitats a partir de realifat augmentada.

Secundaria

* Videojocs confrolafs per sensors elecfronics amb Scrafch i Arduino.
* Elaboracio d'aplicacions de mobil amb Scrafch i Apps Inventior.

* Robors i automatismes amb Scrafch, Arduino i impressié 3d.

* Acfivitats a partfir de realitat augmenfada.
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Formats:

Les nosfres activitafs estan adaptades per a grups d'edaf a parfir de 3r de primaria, fins a
secundaria (batxillerat i cicles) i poden ser els segUents formats:

* Taller d'infroduccidé d'una o dues sessions.
» Tallers setmanals, treballant per projectes (extraescolar).
» Taller infensiu-vacacional (casals d'estiu, Nadal).

Tofes les activitats son documentades pels mateixos equips de freball, i accessibles a
fothom a fravés d'Infernet.

Taller d'infroduccié: L'escola infelligent, tecnologies oberfes a l'aula.

En aquest taller construirem i programarem pefits sensors, ginys i aplicacions
informatiques de confrol per inferactuar I'escola i el seu enforn. Utilitzarem fecnologies
obertes Scrafch i Arduino, i farem que l'alumne/a sigui protagonista del disseny i el
desenvolupament. Sera una intfroduccid a l'electronica ufilitzant aquestes eines que han
estat pensades amb finalitats educatives i on hi participen molfes comunitats educafives
d'arreu. Aquest faller ha siguf inclos a la Guia d'Activifafs i Serveis Educatius 2014-2015
del Ajuntament de Terrassa.

* Adregaf a Cicle mitja i superior de Primaria, i Secundaria. Es realitza al mateix
centre educativ

» FEixos fransversals del curriculum: Educacid per al consum responsable, Educacio
per a la fecnologia de la informacio.

Objectius:
* Inferacftuar amb l'escola com a enforn tecnologic.
» Coresponsablitizar I'alumne en les noves fecnologies.
* Infroduccid al principis de la programacio, electronica i sensors.
* Infroduccié al model de programari i maquinari lliure i obert.

* Infroduccié a les principals comunitars educatives de programari i maquinari
liures.

¢ Sessions de 2h a concretar

Materials:  Ordinadors, plaques d'electronica Arduino, sensors i elements
electronics. El cenfre ha de proporcionar ordinadors i connexié a Internet.

Taller setmanal.

Tallers amb frequéncia sefmanal on es freballa per projectes mitjangant una dinamica de
repfes com consfruir un pefit robot o ginys Utils per a l'escola. Els parficipants
s'infrodueixen al mon de I'electronica i de la programacié amb fecnologies obertes com
Scratch i Arduino en un formaf d'activifat extraescolar.
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* Adrecaf a Cicle mitja i superior de Primaria, i Secundaria. Es realiiza al mafeix
centre educatiu.

«  Objectius:
* Inferacftuar amb l'escola com a enforn tecnologic.
» Coresponsablitizar I'alumne/a en les noves fecnologies.
* Introduccio als principis de la programacio, electronica i sensors.
* Infroducci¢ al model de programari i maquinari lliures i oberts.

* Infroduccid a les principals comunitars educatives de programari i maquinari
liures.

*  Sessions de 2h de freqUéncia sefmanal.

* Materials:  Ordinadors, plaques d'electronica Arduino, sensors i elements
electronics.

Intensiu-vacacional

Tallers amb freqiéencia intensiva on es freballa per projectes mitjanganft una dinamica de
reptes com consfruir un petit robot o ginys Utils per a l'escola. Els participants
s'infrodueixen al mén de I'electronica i de la programacié amb tecnologies oberfes com
Scratch i Arduino en un format d'activitat fipus Casal D'Estiu.

* Adrecgaf a Cicle mitja i superior de Primaria, i Secundaria. Es realitza al mateix
centre educativ
«  Objectius:
* Inferacftuar amb I'escola com a enforn fecnologic.
» Coresponsablitizar I'alumne amb les noves fecnologies.
* Infroduccio al principis de la programacio, electronica i sensors.
* Infroducci¢ al model de programari i maquinari lliures i oberts.

* Infroduccid a les principals comunitats educatives de programari i maquinari
liure.

El nostre equip:

El nostre equip parteix de l'experiencia de Communia en projectes de formacio i
assessoria en tecnologies oberfes i cooperatives, incorpora a una experfa en didacfica
de la ciencia i la tecnologia a la direccid pedagodgica i a formadors amb amplia
experiencia en el camp de l'oci i el lleure de joves i infanfs.

Contacte

A la nosfra web communia.org hi frobareu informacié diversa sobre nosalfres (projectes
realifzats, serveis, entrades de bloc, documentacid sobre els confinguts dels cursos...)

Podeu confactar amb Communia a fravés de http://communia.org/contact , el correu
electronic info@communia.org , o al carrer St. Gaieta num. /3.
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